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• プレイステ _ シ3ン本体 



ふたりいじようあそ 


べつばい 


• 2 人以上で遊ぶときは2つのコント〇—ラが、別売のプレイステーシヨン用「マルチタ 
ップ」と人数分のコントローラが必要です。 

とう せつぞ< ぱあいかなら がわ たん 

©マルチタップにコント □— ラ等を接続する場合、必ずマルチタップ側のコントローラ端 

し とラ せつぞく のこ とう かくたんし 

子 A にコント□—ラ等を接続してがら、残りのコント□ーラ等を B ， C , D の各端子に 
接続してくださ U 


〇 






SLPM 86170 


For Japan Only 


■し- "j 

=^L j= 

プレイヤう 

li-j： 

1 〜 4 人 


八 

*■"* 1 .A<...,.V 

メモリ-力 一 K 

|J-i« mn-i：l njjr^ 

V J 

1 ブロック 


■ ^m=k 



1"-4 A 














































































































































































































I 





マップや戦 _ のほかに、覚えて 
おいたほうがいいことだよ。 


mm 


モンスターとの戦園のしかたを 
知りたいときに読んでね。 


_____ 

I ■. 


マップ上での操作や if 面の見かた 
を知りたいときに読んでね。 
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f ソウルマスター』 はこんな ゲームです! 




サ のゲームの 辨台 
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34^1る礙錄アスタ-。 
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f なたは線の齒咸•ソゥル 

っぽる1% ぶの 鍵報に ,ゃ 

後に優秀な縫で為口し:,乂， 
ミタニなることを繁バウル 



雀 





学院での1年 



离ず〇が鉍餐を美^ 

瞬薄をクリァ 

.^4^" °試験や課題では、マ 

如とだに路老茲鍵すことが 

=ミ？る。新入生担き当のァンジェ 
z ? ノトハイスをよく聞こぅ 


にゅう 

入 


















マップでモンスターと戦闘になるこ 
とがある。モンスターを S すと、プ 
レイヤーの味方になってくれる 
味方になったモンスターは、プレイ 
ヤーの手となり足となり、ともに戦 
つてくれる仲間となる。 
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レ^きるマルチプレイなどが】 

1!“ン狩; 二し 落多 


#1 






















を突破しよ 
= 5 ナメント餘£れだ 

までし月 T たモンスタ—や丟に A 

if 云ぶ產 役に立 っぞ。 線繼で 

なるための二#の益ら%^スタ 
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ワ— とな H 你 だ。 ソウル パ 

る同がは ㈣ 
髮ぃ讀をねねて、 



コマンドで進めていく 



プレイヤ〜とナでなく、他の 

スタ 4「I ず」 H モン 

いろんなことができる P くしたり、 
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，とにか く力 

品は力—- 
モ S スターカ 

び出し う 
f のだ。… 
分かれ道になる孑 


ニドが決め手 

一衫アイテム 

-ドの形に収められ 

—ドでモンスタ 
魔}去力一 H 
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ターは獅 w ヂ—議 ♦ 

巧す雛) さ怎 I # 

を S 時 1 そ擎 ジ を^たりするょ 。 A 
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も大きなダメ 















ほんたい お あ 

①本体の才^プンボタンを押すと、ディスクホルタ'' 一 が開きます 


し 


『ソウルマスター』テイスクをセットし、テイスクホルダーを閉め 


よす。 

ほんたい 

②本体のメモリーカ 


ます 


〇 


さしこみぐち べつば〇 

-ド差込□にメモリーカード（別売）をセットし 
メモリ—力—ドは、『ソウル マスター 』をセ ー ブ（記韻）す 

CT つよウ 

るために必要です （— PJ 5)。 

ほんたいでんげん お はじ 

③ 本体の電源ボタンを押すと、オープニングが始まります。 

④ オープニング中にコント□ーラのスタ-ートボタンを押すと、才ープ 

しゅうりょう がめんひょうじ 

ニングが終了し、タイトル画面が表示されます。 

さしこみぐち さ こ し 

※メモリーカードはメモリーカード差込 □ 1_ 2のどちらに差し込んでもご使 

よう 

用になれます。 

ちゅう ぬ さ う U ? 

※ゲーム中はメモリ ー カ ー ドを抜き差ししないでください。ゲ ー ムデ ー タが失 

がのラせい 

われる可能性があります。 

はじ まえ あ よラりょラ か < ぼ 

※ゲームを始める前にメモリ--カードの空き容量を碓保しておいてください。 

しよラほラほラ ほんたいふぞく と U あつか L ヽせつめいしょ 

なお、メモリーカードのご使用方法については、本体付属の取扱説明書をご 

さんしょう 

参照ください。 


















mmmm 


がめん お 

タイトル画面でスタートボタンを押すと、タイトルメ 

つぎ えら 

れます。次のどれかを選びます 


ひよラじ 

が表示さ 


スト ー U — 

— P .10 

1人でプレイして、ストーリーを最初か 

ら進めます。 

マルチプレイ 

— p,ii 

4 人までで同時に 1 つのマップをプレイ 
します。 

コノ丁イニュー 

— P .12 

スト — リ ー /マルチプレイでセ ー ブした 

ところから再開します。 

VS 

— P .13 

データから呼び出したモンスターを使っ 

て、 2 人で戦闘します。 

アルバム 

— P .13 

スト ー リ ー モ ー ドで手に入れたモンスタ 

一を見ます。 

オプション 

— P .14 

ゲームの環境を設定します。 






































さいしよ はじ 

スト ー リーの最初からゲームを始めます。 




争® どつ SK す愚？ 


r へ..; か:， 


た’んじよふたり え6 

男女2人のうち、どちらかを選びます 
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参 ⑧名蔺をつけてねき 




ほ〇こづ もじえ6 お _ じしょラきょ 

方向キーで文字を選び、®ポタンを押します。©ボタンで1字消去し 

ち U しゅるい 

ます。文字の種類は、「カタ」でカタカナ、「ひら」でひらがな、 

えいすう えいすラじ か にゅうりょくいち さゆう いどラ 

「英数」で英数字に変わります。 IX く」「》」で入力位置を左右に移動 

なまえにゅうりょく し咏うりょう えら 

を選びます。 

なまえ かくにん えら 

名前を確認します。 「 YES 」 を選 


します。名前を入力したら「終了 


はじ 


ぶと、スト^~リーが始まります。 

えら なまえにゆうリょ< もど 

「1\1〇」を選ぶと、名前の入力に戻 


ります 


〇 




かいわ 

での会話は 


スト— I 」 

を押すと先に進みます 


_ボタン 


0 
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1 つのマップで誰が一番早くボスを倒せるかを競います。4人までプ 

はじ じょ〇たい も しゅるい おな 

レイできます。始めるときの状態は、持っているカードの種類は同じ 

龙ら のうりょく 

ですが、選ぶキヤラクターによつて能力は異なります。 


プレイする人数を選びます。3人以下でプレイする場合は、残りをコ 

たんとラ 

ンピュータが担当します。 

r こしよ彥 ~蠢 • 名 


翁大き謂 yu 






おお 


⑩マツプの翟類は？ 






醫: 















再酾する前に 


•昨 S 娜•鼇 



























■ ン :: .'' •• - s.- - 


ふたり せんとう たいせん たたか すラ せいげん 

2人のプレイヤーが戦闘で対戦します。戦うラウンド数に制限はあり 

けつちゃ< たたか 

ません。決着するまで戦います 


參 強いデータはど11 だき 翁 # 


えら 


セーブしたデータを選び、プレイヤーと 


ct 


だ 


さいしよ 


モンスターを□乎び出します。最初の 


期末試験を終えたデータなら、どれでも 


つか 


使凡ます 



選んだモン スター を 

せんとうち砂う おな 

戦闘中と同じように 
動かせます。 
















セーブや□ードをしたり、サウンドなどを設定します。プレイ中に 

てい じよラ お 

定するときは、マップ上でセレクトボタンを押します （― R 19)。 


セーブ（プレイ中のみ） 

ゲームをセーブします。 

メ ツセー ジ ウェイト 

メッセージの速さの [1 〜 3] を変更します。 

BGM 

ゲーム中の音楽の [ ON / OFF ] を変更します。 

効果音 

効果音の [ ON / OFF ] を変更します。 

サウンド 

音楽の[ステレオ/モノラル]を変更します。 

□ー ド、 

ゲームを 口ー ドします。 

アドバイス 

アドバイス表示の [ ON / OFF ] を変更します。 

簡易戦闘 

戦闘の簡易表ボの [ON X OFF ] を変更します。 

コンピュータの戦闘 

コンピュータ同士の戦闘表示の [0 个! / OFF ] 

を変更します。 

EXIT (プレイ中のみ） 

ゲームを途中でやめます。 







































プレイ Ifl 5 のデータをセ_プ（記録）します。备请プレイするときに V セーブし 


たところから再開できます。セーブに必要なメモリーカードのプロック数は、 
1プロックです。 

① [オプション](― P _14) か5 [セーブ】を選びます。ス I リーの区切り 
でセーブするかを聞かれた場合は、 ® ポタンを押します。 

② セープするメモリーカード • 場所を選びます。すでにデータがある場合は、 

きろ < 3わが 


記録が上書ぎされます。 



Ufr 3 t > よラ 


ゲームを 終了します。 

本体のオープンポタンを押して、ディスクホ/レダーを開きます。ディスクの回 

てんと とだ と ほんたい でん 

転が止まった5ディスクを取り出し、ディスクホルダーを閉じます。本体の電 
源ポタンを押して電源を切ります0 



1 











こ; rus けは知っておこ 5 




^ 鵪 # 謂》食いが腰負だ _ 鬌 % 

土地をライパルと奪い喜ったり、 i 女撃をしかけて突き放したり、はた 
また他人同士の争いをしり目にマップのポスを倒したりと、 ll み合い 
が繰り広げられる。ただし、あせって強いモンスターと戦ったりして 
体力がなくなると、スタート地点に戻されて評価が下がるぞ。 




へ :.:'.■..離 ミ:’バ:な::ベ::::: H :.: 































住居（塔/城/村/街/神殿/闘技場）または廃墟（廃塔/廃城/遺 

せき ちがぼち どうくつ た とち じゅうきょほうもん 

跡/地下墓地/洞窟）が建っている土地がある。住居を訪問すると、 

て い ほが とち べんり はい 

力ードを手に入れたり、他の土地へジャンプしたりできて便利だ。廃 

きょ かいそラ かいそラ ちょうさ じゅうきょ か 

墟はいくつかの階層があり、すべての階層を調査すると、住居に変わ 

じゅろきょ て はい 

る。住居になるとソウルパワーが手に入り、マップをクリアしたとき 

せいせき よ 

の成績も良くなる。 


戦闘で相手にとどめをさすと、ブレイヤーとモンスターの両方の能力 

ち あ かこう のう y ょくち あ 

値が上がる。コマンドの[加工]でもモンスターの能力値を上げられ 

せいちょう けっか 

ヒ思ターの成長の結果は 力— ドの c ^: : : : 

情報で確認できる。 ■二 /:，，::， 

_の lifi こなると、プレイヤ-のモンス 

,レイぅ 、ご售:， 

夕-は完全に体力を回復し、マップ上の 

モン スタ- も 譯〇^说：腦する。 .. 議麵旣:: 


胃 ほ纪ノ 減 _ 職濯觸歸 m 々碑^ ... 




































ソウルパワー 


たてちの ばあい たてものめい たて 

建物の場合は、建物名と建 

もめ ひようじ 

物のソウルパワーが表示さ 
れる。 


謹 


参'::'' 


タシ::::ダ .■ハ::.:.•乂がウ^ 




































































處:: 




セレクトポタンスタ_トポタン 

籲 オプション ❿ 使用しません 


LS ポタン 

マツプ拡大 


m ポタン 

_ マーキング情賴 


RS ボタン 


L 1 ポタン 


•マツ プ齡 


情報 


マツ 


fMaySia^cm 


© Jit タン 


情報 


©ポタン 

參キ ヤンセル 


ポタン 

黎 プレイヤ_情_ 






































隣の土地へ G 〇 


鲁 


ぜんごさゆづとち いどう 

前後左右の土地へ移動する。モン 

あらわ とち いどう 

スターが現れている土地に移動す 

せんとラ 

ると、モンスターと戦闘になる。 

ひそ 

潜んでいたモンスターから、おそ 
われたりすることもあるよ。 


ク 


マ 


加 ii 


き她 • 


wmm. 


土地を自分のものにしよう！ 


土地を自分のものにする（マーキング) 
ると、ソウルパワー■と呼ばれるエ 

あた 

ネルギ^—がプレイヤ ー に与えられ 
る。ソウルパワーが3つたまると、 

魔法レベルが1段階上がる。他の 
キヤフクターがマ ー クした土地 


は、マーキンヴできないがらね 


せいこ0 

マーキングに成功す 


マップでのコマンドは、プレイヤーやプレイヤーがいる 

土地に対して行うものなんだ。順番が回ってきたら、2 
回あるチャンスをうまく活かそう。 








































隨 M 想•み 





探索 




モンスター出てこい 


アイテ 


せんとう 

モンスターと戦闘したり、 

丁 r 、 

ムを手に入れる。誰かがマーキン 

たんさく 

ヴすると、探索できるようになる 




纖 


〇 


調査 


‘獅 


* 




廃墟を住居に変えちゃおう 

廃墟を1階層分だけ調査する。廃墟の階層の数はそれぞれ異 
なる。廃墟のすべての階層を調査し終えると、住居になり、 
ソウルパワ--が生まれるんだ。新たに生まれたソウルパワー 
、その土地をマーキン 


くわ 


〇 


ちょラさ 

調查 


ヴした人に加わる 

あ6わ 

したときに現れたモンス 

たお ちょうさ 

ターを倒せないと、調査 

しつぱい 

は矣敵た。 


= ..€ • 


' 職，'' 






ン•- 
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•■ぺ■■， ■ u 

1 善 U : 卜い^ 




科 W み:: 

雜: . 

ハ！!^^::， 

■. 呢礙 f :ふ％ •—• 邐 
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頂上奄めざして 






















































マップコマンド 


訪問 

l m l 1 > 



訪ねてみればいいことあるかも 

達胸 1 を SII する。実行できる内容は、朝•達 • 夜や建物によつ 
て違ラんだよ。 







•夜參 


ほしゆう 

補充 ► 


てんそう 

•云 送 ► 

ひろま 

広間 ► 


しよこ 

書庫 

いしや 

医者 ► 

ぱしや 

馬車 ► 

じゆつし 

術師_ 


とば 

賭場 ► 



禮: : ： 



□— バルスペルの「リターン」、「チヤレンジ 
「クイックムーブ」から1つ受け取る。 

じぶん ほが とち いどう 

自分がマーキンヴした他の土地へ移動する。 

はいきょ ちょうさ がいそラ _ ^ ちょう, 

廃墟の調査を1階層だけプレイヤーの代わりに調査る 

すす D ょ亡か 

進めてくれる。評価のプラスにはならない。 

ぼか の o L J ょく も じょラ ほ ラみ 

他のプレイヤーの能力や持っているカードの情報を見る， 

fc いリょ< あっかじょラたい かんぜん なお 

プレイヤーの体力や、悪1ヒ状態を完全し)台す。 

じゅラきょ ほが とち いどラ 

住居のある他の土地まで移動する。 

そ d びひん わた t こづかん 

ーバルスペルと交換 



アイテム，装備品を渡すと、 

してくれる。 

アイテム.装備品‘グローバルスペルを賭けて、トラ 

しんけしすいじゃく かいしつぱい 

ンプと同じように神経衰弱をする。3回失敗するまで 
にそろえたカードが手に入る。 


頂上をめざして 








































わた 


•夜# 


■闉技钃 

•夜のみ_ 


鍛冶 ► アイテム*ヴ□ーバルスペルを渡すと、装備口 □ 


そラびひん こうかん 

D と交換 


にぐるま 

荷車 ► 

やどや 

宿屋 ► 

えんそう 

演奏 ► 


てんせい 

転生 ► 

じょうか 

浄化 


<んれん 

訓練 ► 

しあい 

試合 ► 


してくれる。 

おな たが ほか とち いどう 

同じ高さの他の土地まで移動する 
モンスターを手に义れる。 

へんこう えら きょく 

BGM を変更する。選んだ曲によってプレイヤーの 

のうリょ< あ 

能力が上がる。 

竹こう のうリょ<ち あ 

プレイヤーにモンスターを加工して能力値を上げる。 

じょラあらわ いがい 

マップ上に現れているボス以外のモンスターをすベて 

し美る。 

<んれん の〇りよく あ 

モンスターを訓練して能力を上げる。 

どラし せんとラ けっか よそう 

モンスター同士で戦闘させた結果を予想してカードを 

か あ あら ま 

賭ける。当たると、新たに力ードをもらえる。負ける 

もど 

けたカードは戻らない 
























挺 


ひどい疲れに 


休息 


たいりょく かいふ < よる 

プレイヤーの体力を回復する。夜 

おお かいふ< 

のほラが、大きく回復できる。 


J 


へ:‘ j 好 tmn 兹越公 




戦闘 


戦いあるのみ！ 

モンスターと戦闘する 




其 


仲間といえども 


ではライバノレ 




せんとう せんと〇 か あいて ラ坦’ f j , 

戰謎 ► 戦闘する。勝つと相手からカードを奪い、負けたぼ 

ちてん もど 

ラはスタート地点に戻される。 

そラぴひん あいて まい 

ーバルスペル、アイテム、装備品を相手と1枚 

こラかん あいて ことわ 

交換する。相手は断れないよ 


こうかん 

交換 ► 

















































加工 


..'ザ:..：.. «®y, 

t::: 痛 

土：，■江::也也; 


p ;:" 

% 


魔法 


モンスターを強く！ 

ごうせい 

2つのモンスターを合成して1つ 

さいしょえら 

にする。最初に選んだモンスター 

のラりょくち あ 

の能力値が上がり、もう1つのモ 

しょうめつ しょ〇めつ 

ンスターは消滅する。消滅したモ 

なかま 

ンスターは、仲間しな b なくなる 



敷韻::': i?c 





二.:以 ^ 
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ms 
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7 \ x 丁 a」c> J qj ^ 、、ひ cy o & 
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れで形勢逆転だ！ 


つか 


グローバルスペルを使う。カード 
によってを果が異なる。 


n _ ぐ 

. . X.- yjs ■* 


K . 

. ..■ , ■ .V .V : 
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亦>- 


S 雛 


•ミ:..:■: 





IU : 5 たんさぐ お 

限動 j したり r 探索 j したりすると、イベントが起こることがある。イペント 


せんとう とち はいち か 

ではカードをも5えたり、モンスターと戦闘になつたり、土地の配置が変わ 


〇 


お 


た D と、いろんなことが起こるよ 


〇 












:敁父沿父公. 










職織 
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頂上をめざして 
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SE 
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し 

5 

よ 

I 






ない あいて た:お 


ラウンド内で相手を倒せば'勝ち 

ぼか 

他のプレイヤ 

しないとき I き分けとなり、モンスタ ー はその土地に残る。 

ひ4:うまい まいえら 

ブレイヤーができることは、表示された4枚のカードから1枚選ふか、 

まい こうかん あいて ' ハ t ^ 

4枚のカードすべてを交換するか、相手をなぐるか、の3つ。力ード 

つか よ だ まほうこうげきおこな 

を倭ってモンスターを呼び出したり、魔法攻撃を行ったりする。カー 

つが つぎ あたら ほじゅラ 

ドを佳うと、次のラウンドでは新しい力ードが補充される。 




プレイヤーはモンスターを操作できない。プレイヤーの魔法レベルが 

ぞ<せい いじよラ たて' 

その属性のモンスターのレベル以上であれば、モンスターは盾となつ 

まも てき こ〇げき つぎ レ■よラかん 

てプレイヤーを守り、敵を攻撃してくれる。次のモンスターが召喚さ 

せんとう もど 

れると、戦闘していたモンスターはカードに戻される。 

























まいすう せんとうまぼう しゅるい ぞくせい まい けい 

カードの枚数は、戦闘魔法が （4 種類の属性ごとに4枚ずつ）計16 

ま〇 さいだい まい さいだい まい あ 

枚と、モンスター（最大12枚）、アイテム（最大8枚）とを合わせた 


なか 


戦闘になると、全力ードの中から使える4枚の力ードがランダムに表 
示される。余分なカードを持ちすぎていると、戦闘中に使いたいカー 
ドが出てこない。「加工」してカードを整理しておくことがポイントだ。 

r • <135110 _ナない！ _ 嫌 4 


モンスターの中には、相手を攻撃したときに特殊効果（特別なダメー 
ジを与える）が加わるものがいる。プレイヤーもアイテムを使ったり、 

そ〇びひん も こラげき あいて と < しゅこ〇が あた 

装備品を持って攻擊すると、相手に特殊効果を与えられる。 

マヒ ♦能力が低下し、ふだんの力を出せなくなる。 

猛毒♦能力が低下し、1ラウンドごとにダメージを受ける。 

暗闇♦能力が低下し、攻撃が当たりにくくなる。プレイヤーを守れな 
くなる。 

すいみん うご こうげき う めさ 

睡眠♦動けなくなる。攻撃を受けると目を覚ますこともある。 

せきか うご せんとうちゅうがいふく 

石化♦動けなくなる。その戦闘中は回復しない。 
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残 D の体力 


ダメージ 




ラウンド数 


の体力 


敵の体力 


簡易戰闘圈醑 


敵モンスタ 


プレイヤーと睐方モンスター 


wsrni 

















































































ii " | _ ラ ^ !^ 

戦闘でのコントローラの®いかたです0 

戦^ 1® では、各ポタンが力ードの位置に対応しています0 


.y« 7-,; . , *jp.Y-sr^j. - 

r . 政麟说梦热鱗 < 

響.，'：“. 

ゲ • m . mM ^ 

JiSS ^ 私骑夕嫉終了 〆 

W ^SBM 


M 


L 2 ポタン_使 用しない 


R 2 ボタン馨 使用しない 






RlJlt タン 

♦カー ド交換 



_ 


•カー ド情報 


•カード 選択 








幽面では 


4 . Ur 

Lh. . ^.J— - dF~ 


life 









r 


ストーリーでは i 年間に 3 回、期末試験があるのは知ってるよね 。 m 
fe せたプレイヤーやモンスターで、8人参 ft ] の卜ーナメント戦を行 

#つぎょう きまつしけん 

うんだ。卒業したときにソウルマスターになるためには、期末討験で 
gMI をさなければならない。ラウンド数に関係なく、戦闘で勝敗 
が条まる。 


ちを韁す？ 






















ぞくせい つが ぞうびひん え6 

属性レベル、使う力ード（モンスター、アイテム、装備品）を選ぶ。 
レベルと力ードの設定を自動的に選んだり、設定した内容を取り消し 

せってい ばあい せつめい 、 

たりできる。ここでは、プレイヤーが設定する場合について説明する。 

ごうけいち き ぞ< せい 

①プレイヤーのレベルの合計値は16と決まっている。属性レベルの 


M 性レベルの組み合わせ 


! _磬 難：：属性レベルの合計は最大で16だ。 

MW 

②使う力ードを選ぶ。それまでに手に入れた力ード（モンスター/ア 
イテム/装備品）から選ぶ。使える力ードの枚数は、カードの種類 
ごとに決まっている。 

:耱ヂニ、不、ノブ々一七一 y 

■湯 ^ 把 /!" w て/メ J 4 1 _ 




























•期 織獅脚ン F 


/ 


m 


オート 

レペルを設定すると、カードを自動的に選ぶ。 

々 11 ア 

設定した内容をすべて取り消す。 

レベル 

顏性レペルの組み合わせを選ふ。 

モンスター 

モンスターカードを選ぶ。 

アイテム 

アイテムカードを選ぶ。 

装備 

装備品カードを選ぶ。 

終了 

設定を終了して、トーナメント戦を始める。 






麟 5 


フ玲;故盛。 




.■ jOtU：- 

iwS& 


制:か i 


# _(馨参灘 


參 

bt 強前の設定のしかたで成績が決まると言ってちよいでしよう0設定には 
>13ツがあります。 

^レイヤーのレベルは、使うモンスターの属性レベルよりも高くなるように 


r るとよいでしよう。 

% XS まわ 

5ンスターとアイテムを持ちすぎると、選びたいカードが回コてこなくな0 


J : ぐ 


5す。欲ばるのちほどほどに。 




0•觀 A 苫 

期？？次① 


1 3 


知つてお# J た SC と 
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響 m 
U ㈣. 


ブレイヤー情報 


W 


ソウルパワーが3つたまると、レベルが1上がる 




体力 

0 になると、戦闘できなくなる。 

攻撃力 

通常攻撃やなぐるときの力の強さ。 

防御力 

相手の攻撃を防ぐ能力。 

びんしょうせい 

敏捷性 

能力が高いぼど、攻撃を当てたりよけたりしやすくなし」、 
攻撃する順番が早くなる。 


モンスター情報 


特殊攻撃力 

特殊攻擊するときの力の強さ。 

特殊敏捷性 

能力が高いぼど、特殊攻撃を当てやすくなる。 

特殊効果 

攻撃したときに相手に与える特殊効果レ P .27)。 

制御確率 

モンスタ ー がプレイヤ ー の盾となつて相手の攻撃を受け 
たり、相手を攻撃する度合い。 





















































4 種類の属性がある。 
属性の影響を受ける。 



属性の影響を受けない。 


基本よりも属性の影響 
を強く受ける。 


属性の影響を受けなし 
朝*昼は弱く、夜に強し 


0 



t 


> 魔法攻撃 + 


せんとう つか まほラこラげ迕 

戦闘で使って魔法攻撃 

おこな しゆるい 

を行います。4種類の 

ぞくせレ 

属性があり、〗〜8の 


レベルがあります。レ 
ベルが高いほど、攻撃 
したときのダメージが 

お a 

大きくなります。 
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E ン スター カ 






せんとラ しょろかん つか 

戦闘でモンスターを召_するときに使います。モンスターは4 

わ まい も 

つのタイプに分かれています。12枚まで持てます 


〇 


•▼ガ！ディァン+ 



+ アンデッド 



令 H レメンタル + 



今 基本 






























戦闘を中断する。 レベル5の地の攻撃魔 

法と同じ攻撃をする。 



あらゆる悪イヒ状態から 体力を回復するが、マ 

回復する。 ヒ找態に陥る。 


防御力と地のモンスタ 
—の制御確率を上げる。 


毒の効果を与える。 


赢 mmm ^ mmm m JL 

:•アイ T ムカ 

# せんとラつか 



戦闘で使うと、体力を回復するなどの効果があります 
うと、なくなります。8枚まで持てます。 


〇 


がいつ; 

1 回包 




ちこんせき 


V 地魂石 + 



丫まったけもどき+ 


知つ丈右_たいこと 





か 


Inj 





























地の攻撃魔法での効果 
が増す。 


モンスターの攻撃力を 
上げる。 



地の攻撃による ダメー 
ジが半分になる。 






水 

の 



輪 


# 




水のソウルパワーが3 
増える。 


_ なぐる」で攻撃したと 
き、風の効果が力[ I わる。 


敵の攻撃を受けてもマ 
ヒしなくなる。 




力ードの篇覿 A ^ SA # 


:••明腰晶力-ド 


持っているだけで戦闘の能力が増したり、ソウルパワーを得ら 
れるなどの効果があります。8枚まで持てます。 



令 テラセフタ— L . 



•▼火炎の紋章 入 • 


知つておきたいこと 







































選んだ土地のモンスタ 
—を消し去る。 



他のプレイヤーと戦闘 
し、土地を奪う。 



自分の体力を最大値ま 
で回復する。 


スタート地点である白 
分の塔へ戻る。 


2つ離れた土地へ移動 


する 〇 



使ってみるまで何が起 
こるかわからない。 


>ク □ i ルスペルカード- 

つか ほかとちいど亡 

マップで使うと、ブレイヤーを他の土地へ移動したりできます。 

まい も 

4枚まで持てます。 



クリア モン スタ1 + 


令 チヤレンジ 入. •▼マックスライフ 今 



V クイックムしフ 今 



知 nr おぎたいこと 
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今年も魔導学院でソウル 

なかま 

マスターを めざす仲間が 

ぜんぶ 

そろいました。全 as で8 

にん かおなま&はや 

おぼ 

覚えてくださいね。とも 

かだいこぐふく のこ 

に課題を克服し、乗り越 


えてくれることを望んで 
います。競い合いながら 
がんばつてください。 



出身地：？ 出身地：？ 

立派な魔導師になれるように期早くみんなに溶け込んでね。 

侍 G てるわ。 . > fj 



カッシュ \ 

1 アゼリア 

リ•オン 1 

出身地：マグリー王国 
漁師だっただけに、力が強い熱 I 
血派タイプね。」 _ _ : 

出身地：アッシェン 
裕福なお家に生まれたお嬢様な 
んですって。 

出身地：ロスガリア帝国 
ちょっと他人に対してきびしい 
,所があるわね。 J 















闺身地：リアリゲル皇国 


曲がったことが嫌いな勉強家さ 



テイカ 


出身地:ファーレーン王国 
明るくて活発で、学院の人気者 
になりそラ。 



ロゼッタ 


出身地：グラージュ共和！国 
おしとやかで、とても知識が豊 
富な人 ^ ね。 

しんにゆうせい たんと5 

新入生のみなさんの担当 
教官は、アンジェラです。 

さいしよ 

初のうちはわからない 


こともあるでしよう。そ 
んなときはアンジェラに 

そうすニト 

相談してみてください。 
では、これからの〗年間、 
がんばってくださいね。 



学院長のおことば 


ご人学おめでとうございます。私 
が魔得学院14のリューラです，あ 

がた ねんかんつぎつぎ 

なた方はこれから1年間、次々に 

あた かたい 

なえられる課題をクリアしなけれ 
ばなりません，優秀な成緝で卒笼 
すれば、れてソウル マスターと 

なって魔禅評議会に婺加する名脊 

南た 

が夺えられるのです。これからは 
決して铽を抜いたりしてはいけま 

4んにん せいと 

せん。今までに何人の生徒が 
野 a 魔_帥になってしまったこと 



か*— 〇 そうならないためにも、 

しんけんかだいと< 

真剣に課題に取り組むのですよ 


リュ-ラ 

































もム困ったことが％^っりふどうすれば w 
か悩んでいるなら、私に相談してくださいね 


マツ 

マップの基本は r 移_」して土地を 
P 7 —ク j することよ。最初は、マ 


—クするとソウルパワーがたくさん 
字に入る建物や、ポスキヤラに有利な 
属性の土地がある方向へ進むといいわ。そのた 
めには、ポスキヤラの属性を先に調べて s かな 
くつちやね。また、土地をマークするため 

ほか ベ D B 3 こ3 すす r 


他のプレイヤーと別の方肉へ進むの ti 手ね 


プレイヤーが■のダメージ«受ける t 負け B や5のよね。自 
分よりもレベルの低いモンスタ■を味方にして*!うことを'^+ 
すすめる*)。レベルの高いモンスターは濯になつてくれな 

てき C3tfS 

いこと CiS3 か5、プレイヤー AHB に攻撃されてしまラの0 
それと、モンスターの体力がなくなつてきた S、D K なる前に交代さ tt 
ること。い:>で交代で S るよ3に準两しておくこと fa 大切よ。カード 
が篇»づた5思い切つて SSK すること Cii!»»o 










か あ せいひん どうさ ばあい なんかい あそ 

お買い上げいただいた製品が動作しない場合や、何回か遊んだだけでゲームができな 

ばあい こしょうないよう かそ かき とうしゃかかり 

くなってしまった場合などは、故障内容を書き添えて、ディスクを下記の当社係あて 

おく けんさうえつぎ しょり 

にお送りください。検査の上、次のように処理させていただきます。 

せいぞうだんかい もんだいてんとう とうしゃ せき き じゆう どうさふりょう ばあい かんどう 

1. 製造段階での問題点等、当社の貴に帰すべき事由による動作不良の場は、完動 

ひんむしようこうかん 

品と無償交換いたします。 

きやくさまふちゅうい きずはそん とうしゃせき じゆう どう 

2. お客様の不注意によるディスクの傷や破損など、当社の貴によらない事由での動 
作不良の場合は、交換いたしません。ご了承ください。 

ふくせいひん ちゆうこはんばいひん いっさい 

3. 複製品および中古販売品については一切サボートいたしません。 

ふりょうひんけんさ こうかん たしょうじかん ばあい こしょうないよう 

參 不良品の検査•交換などには多少時間がかかる場合があります。また、故障内容をお 

か そ しょうじょうはんていじかん しょり おく 

書き添えにならないと、症状の判定に時間がかかり、処理が遅れることがあります。 

まんいち ゆうびんじこ ふんしつ はそん とうしゃ ほしょう 

•万一 の郵便事故による紛失、破損などについては当社では保証いたしかねます。で 

かぎ かんいゆうびんかきとめ りよう ねがもう 

きる限り「簡易郵便書留」をご利用くださいますようお願い申しあげます。 

ゆうそう ばあい ゆうびん^んごう か じゅうしょひつよう 

馨 郵送の場合は、郵便番号をお書きいただければ、住所は必要ありません。 

よこはましこうほくくみのわちょう かぶしきがいしゃ 

7 223.8503橘浜市港北区箕輪町 1-18-1 2株式会社コ■エ ■ 

胁り 

プレイステーション『ソウルマスター』ユーザーサポート係 

でんわ げつ きんきゅうしゅくじつのぞ 

電話： 045_561 -6861 月〜金（休祝日を除く）10:00〜17:00 

こうりゃくほう ないよラ かん しつもん かつて う 

拳ゲームの攻略法やデータなど、内容に関するご質問は、まことに勝手ながらお受け 

りょラしょラ 

いたしかねます。ご了承ください。 

さいしんじょうほう し 

• KOEI の最新情報などをテ ー プでお知らせしています。 

でんわ せんよう 

電話： 045-561 -8000 ( TV ゲーム専用） 

•当社は、本ソフトの無断複製 • レンタル • および中古販売は一切許可しておりません 
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マーキングってどういう風にすればいいの？モンスターの集め方のコツは？ 
カードバトルに勝てない！どうして!？グレイたちの住む世界って？ 

へすべての？にお答えする、プレイヤー必携のガイドブック!！ | 

. 究極の魔導師•ソウルマスターへの近道はこれだ！ 


スタジオ•ハード編 A 5 判1200円 


•書籍の定価には消費税は含まれておりません。•書名に付した番号は旧巳1\|コードです。書店へご注文®際ご利用ください 


通信販売 


お近ぐこ取扱店がなぃ場合、(株）コーエーネットの通信販売をご利用くださぃ D 
お問い合わせは兩01 20-55-3594 (月〜金10:〇〇〜12:〇〇/13:〇〇〜17 : 〇〇祝•祭日は除く） 

当社ホームページ http :// www . koeLco . jp / でも注文ができます。•通信販売以外のお問い合わせはお受けいたしかねます。 
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みんなで遊んでもつと楽しいマルチブレイ 




タジーでありながらドタバタコミカルな世界で、モンスターの魂を自在 


に操る魔導士「ソウルマスター j の称号獲得をめざしながら、力_ドを 
沢山集めるもよし、お気に入りのモンスターを育てるのもよし。1人で 
遊んでも4人プレイでも楽しい、 r 集める•育てる J の欲ばりミックス!! 
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ポー ド ゲームとカー ド ゲームの 楽 
しさが合体！雄々な駆け引きのもと、 
タイミングを見計らって、勝利を 
めざそ5 ! 


火^取のモン K ターに 
用以地のモンスターに強いんつ 


0 


7人の閜級生と体験する 、 m 
卒業までの大 B 険の数々！ 
マスターの たまごたちの活躍 

封じ込めたモンスターはいつでも百邐でき 忙入 
るコレクション。合体させれば r 素早いカメ j 
rs いクラゲ j なんて才 1 j ジナルち!*? 


[商品橘成】❿ CD-ROM •解説書「またたびの書」•アンケートはがき 


_ 


r A 注意 （ちゅぅぃ) 

1 

かいせつしょおよ ほんたい とりあつか 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用< 

とく ちい こさま ほごしゃ かた よ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読* 

ただ しようほうほう あいよう 

^正しい使用方法で、ご愛用ください。 

いせつめいしよ 

説明書」 

:ださい。 
みの i 、 

- ^ 



当社は本ソフトの 
無断複製•賃貸•中 
一切許可しており3 


このマークは、無許諾での 
ゲームソフトの中古売買を 

★金 .1 — !■ マ ■■ H P >•* ーダ' - I - 




— ^ — 


ソウルマスタ 
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For Japan Only 


•このディスクは“ PlayStation ” 
(日本国内仕様)専用のソフトです0 
•このディスクを権利者の許諾 
なく賃貸業に使用することを禁止 
します。また、ソフトに含まれるプ 
ログラム等著作物を無断で解析 
することを禁止します。 



リコエイシヨンゲーム 


三國志英傑伝 

謎ベンチヤーゲーム 

七つの秘館 
提督の決断 ] r 

標準価格各：¥2,800 ( Mk ) 


Koei 


NTSC 


SLPM 86170 
¥2,800 


SLPM 86170 

標準価格¥2,800(税抜) 

Koei 



NTSC J 





PlayStation 
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ソウルマスタ 
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あの名作•傑作が、アツと Is くこのプライス 

カワイイ 楽しい、 新感覚ボ—ド&力—ドゲ —ム。 


ソウルマスタ— 
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郵便はがき 

= l£J 囵回 ■回回降 


横浜市港北区箕輪町卜 18-1 2 
株式会社 □-X- 
PS 係行 - 


当社ゲームソフトをお買い上げいただき、誠にありがとうございます。アンケートに 
ご協力いただきますよう、お願いいたします。ご協力いただいたお客様の中から 
毎月抽選で 30 名様に、当社特製テレホンカードをプレゼントさせていただきます。 

フリガナ 

•ご職業 

參お 名前 

TEL () 

フリガナ 

•ご 住所 〒 

•お 買上げ商品名 

參 あなたが最も素晴らしいと思われた 
ゲームソフト(他社製品も含む） 


參当 ゲームソフトおよび当社についてのご意見、ご希望 


•今後 開発を希望するゲーム(具体的に) 


ン辟； 'マークおよび" PlayStation " は株式会社ソニーコンピュータエンタテインメントの登録商標です。 





















このアンケートハガキは、マークシート方式になつております • アンケートへのご回 S は、 
HB の鉛筆か颺のボールペンで枠内をきれし C ぬ〇つぶしてください„ 

、例> 


赛い例 
=女性 


'?■ 性別 C =3 男性 
1 2 .年齡 lOCDffi *= 

1の位 

<=小学生 c ==> 中学生 <=高校生 
3. 当社商岳のご瞒入は初めてですか。 
_ ¢=3はし、 <=> いいえ 

5. 本ソフトを初めて知ったの^? 

=店で見 r <=店興の紹介 

=*囍のぶ* 

==伽 

テレビ CM =>友*の》介 

=>そ 

R 本ソフトをお貢い求めになった 
漕由は㈣で9か 






I 


3大料=社*人 
4本ソフトのご感想をお聞かせくださし、 


=店で見て 
»这名 


:•店_の《介 



最高よい酱遍よく ft い fltfl 

内容 




サウ：/ H 


操作性 


スピード 


解脱靄 




繼合点 



=テレビ CM =友遽の10介 <= 

7お好きなゲームジャンル(欏教可） 

<=3シミユレーシ3ン =アクシ3ン 

=アドベンチャー <=パズル 

8. よく読む UK (礓教可） 
c= PlayStation Magazine 
c=> HYPER プレイス テーシ 3 ン 

=フアミ通 PS <=遇刊フアミ通 c 
=霱擊王 <==> その他 （ 

9. お持ちのハード(瓚数可） 

«=セガサターン <=ブレイステ-シ 3 ン<= 
c=PC-FX =ゲームポーイ 
c=3 Windows 95 Windows 98二 


f » 名 




：»ザブレイステーシ 3ン 

：>電孳プ b イステー シ1ン 

コじ_ (ブむ c=>Game Walker 


3NINTEND064 




»スーパー: 77SZJ ン 




ご協力滅にありがとうござし、まし匕今後ともよろしくお*し、いたします。 
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「M EH 書；及 iao H *； rt 3 >r ^ EfilAWl'j 

1 声全 9 たかこ j t セで*^， ご it 用くたさ 

正しい#周方ご置用く亡さい. 
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A/t な r 遊んで宅つと類しい 9 凡チブレイ 

網人_セモンス？ h か ft 存笮要不班 a am ， ■法也 p アスタ-— 
ブ？ンタジーで SOJS が5ドクバタ358ル s 世嗶で，奄ンスター 
QW «^ fti = lH % itti ± rv ウルマスタ-^ めざし 

k ^ s . 力-ド聲识山 ) i »鼉笱よし. un に入&®モンス，_« 
vrr « のもよし， ia で遵んでも4人ブレイでしい，『癱め 
霄てる j め欲ば d ミックス H 
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